KaaliKooli 6ppekava 2015

VALIKAINE INFORMAATIKA

Sissejuhatus

Infotehnoloogia kasutamise oskus on iiks pohilisi t66 tdhustamise vahendeid, sellest on saanud
kaasaegse infotihiskonna oluline kirjaoskus, mille riigi arengu ja kodanike sotsiaalse mobiilsuse
tagamiseks peavad omandama kdik dpilased. Kool voib dpetada informaatikat ka eraldi dppeainena,
kuid see ei asenda infotehnoloogiat ainekavu ldbiva teemana. Infotehnoloogiapiddevuste
kujundamine tildhariduskoolis ei ole seotud iihegi konkreetse riist- ja tarkvaraplatvormi,
valmistajafirma ega tarkvarapaketiga.

Uldpédevused: i
I kooliastmes (1. - 3. kl) oskab dpilane kédivitada ja kasutada lihtsamaid arvutiprogramme. Opilane
oskab kasutada korraga mitut programmiakent.

IT kooliastmes (4. - 6. kl) oskab Opilane kasutada arvutit ja Internetti suhtlusvahendina, oskab arvuti
abil vormistada tekste.

Oppeaine eesmirk

Oppeaine eesmirk on kujundada teadmisi, oskusi ja hoiakuid, mille dpetus realiseerub kogu
oppetegevuse kaudu. Eelistatakse dppevormide mitmekesisust: individuaalsed iilesanded,
riihmat6dd, projektid, dpiprogrammid.

Infotehnoloogia dpetamisega taotletakse, et dpilane: mdistab infotehnoloogia kasutamisega
seostuvaid majanduspoliitilisi, sotsiaalseid ja eetilisi aspekte; omandab infotehnoloogiavahendite
iseseisva kasutamise oskused.

Oppet66 korraldus
Oppetdo toimub 4., 5., 6., klassis 1 ainetunniga nidalas. Iga klassikursuse maht on 35 tundi.

Pohioppekirjandus

T. Tilk Arvutidpetus algajatele
T.Tilk Arvutidpik MS Office

M Stephens Minu sober arvuti
Opetaja koostatud dppematerjalid
Internetis leiduvad dppematerjalid.

Seos teiste ainetega — 160iming ja ldbivad teemad

Arvutiopetus on seotud matemaatika, ajaloo, eesti keele, kunstidpetusega.

Keskkond ja sddstev areng: pdhikooli Idpetaja oskab kujundada arvamust

keskkonnatemaatika kohta, seda pohjendada, keskkonnaprobleemide iile arutleda ja véidelda;
kasutab keskkonda puudutavat teavet kriitiliselt ja loovalt.

Tooalane karjddr ja selle kujundamine: PShikooli 1dpetaja tunneb huvi haridustee jatkamise
vOimaluste vastu, oskab selle kohta infot koguda, siistematiseerida ja analiiiisida.
Meediadpetus: pohikooli 1opetaja oskab kasutada elektroonilist meediat. Mdistab, et Internet on

avalik sfddr, oskab leida internetist vajalikku teavet, kasutada portaale ja ajalehtede Interneti-
viljaandeid.
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AINEKAVAD
4. KLASS

Aine sisu

e Ohutustehnika ja kditumine arvutiklassis, arvuti moju tervisele;
e Arvuti sisse ja vilja lillitamine;

e Arvuti vilised seadmed;

e Klaviatuuri ja hiire kasutamine, funktsioonid, lihtsamad klahvikombinatsioonid;
e Programmide avamine ja sulgemine to6laualt;

e Akende erinevad vaated, t06 akendega;

e Faili avamine ja salvestamine;

e Drillprogrammide kasutamine seoses erinevate dppeainetega;
e Lihtsamate Opiotstarbeliste arvutiméngudega tutvumine;

e Joonistamine programmis Paint;

e Opiotstarbeliste esitluste vaatamine;

e Tutvumine Internetiga, aadressi sisestamine, info otsimine;

e Arvutist toolehtede tiitmine.

4. klassi lopetaja opitulemused

e Jpilane teab arvutiklassi kasutamise reegleid;

e Opilane teab arvuti kasutamise moju tervisele;

e Jpilane oskab arvutit korrektselt sulgeda ja todle panna;

e Opilane teab arvuti viliseid seadmeid ja nende funktsioone;

e Jpilane oskab kasutada klaviatuuri ja hiirt;

e Opilane tunneb lihtsamaid klahvikombinatsioone (Alt+F4, Ctrl+S, Ctrl+Z) ja kasutab neid;

e Jpilane oskab programme tddlaualt avada ja sulgeda;

e Opilane oskab tootada akendega, kasutada erinevaid vaateid;

e Jpilane oskab avada ja salvestada faili;

e Opilane siivendab arvutikasutusoskusi 1dbi méngu;

e Jpilane kinnistab ldbi drillprogrammide ja esitluste teistes ainetes dpitut (nditeks matemaatika -
Keksutabel);

e Jpilane oskab joonistada programmiga Paint;

e Opilane oskab kasutada programmi Tuxpaint;

e Jpilane oskab kasutada brauserit, sisestada aadressireale internetiaadressi, sisestada otsingusona

ja lugeda vastuseid.

5. KLASS

Aine sisu

o [V klassis dpitu kordamine;

e Ohutustehnika ja kditumine arvutiklassis, arvuti moju tervisele;

e Arvuti sisse ja vélja lilitamine;

e Arvuti riistvara liigitus ja kasutusfunktsioonid (sisemised seadmed, sisendseadmed,
viljundseadmed);

e Klaviatuuri ja hiire kasutamine, funktsioonid, klahvikombinatsioonid;

e Programmide avamine ja sulgemine, t60 mitme programmiaknaga;
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e Salvestamine ja printimine;

e Interneti kasutamine — erinevad otsingusiisteemid;

e Joonistusprogramm Paint;

e Drillprogrammide kasutamine seoses erinevate dppeainetega;
® Tarkvaraprogrammi Lingua Land kasutamine;

e Tekstitootlustarkvarad; Microsoft Word, Oo writer ja Notepad;
e Liihiteksti, luuletuse sisestamine ja illustreerimine;

5. klassi lopetaja opitulemused

e Jpilane teab arvutiklassi kasutamise reegleid;

e Opilane teab arvuti kasutamise moju tervisele;

e Jpilane oskab arvutit korrektselt sulgeda ja todle panna;

e Opilane teab, mis on arvuti riistvara, tunneb liigitust;

e Jpilane teab, kuidas kasutada klaviatuuri ja hiirt;

e Opilane oskab kasutada klahvikombinatsioone Alt+F4, Ctrl+S, Ctrl+Z, Ctrl+C, Ctrl+V, Ctrl+N;
e Jpilane oskab avada programme tddlaualt, start meniiiist;

e Opilane oskab hiirega mitme programmiakna vahel liikuda;

e Opilane oskab salvestada ja printida;

e Opilane oskab kasutada Internetist otsingusiisteeme neti.ee, google.com jt;

e Opilane oskab salvestada pilte Internetist arvutisse;

e Opilane siivendab arvutikasutusoskusi 1dbi méngu;

e Jpilane kinnistab ldbi drillprogrammide ja esitluste teistes ainetes dpitut

e Opilane oskab joonistada programmiga Paint;

e Jpilane teab milliseid klahve millise sormega kasutada;

e Opilane oskab kasutada programmi Picasa;

e Jpilane oskab kasutada Microsoft Wordi lihtsamaid teksti vormindamise vdimalusi;

e Opilane oskab kasutada tekstiredaktorit Notepad;
e Jpilane oskab sisestada MS Wordis teksti ning seda illustreerida;

6. KLASS
Aine sisu

e Ohutustehnika ja kditumine arvutiklassis, arvuti moju tervisele;

e Arvuti riistvara liigitus ja kasutufunktsioonid(sisemised seadmed, sisendseadmed,
valjundseadmed);

e Arvuti tarkvara liigitus ja kasutusfunktsioonid (operatsioonisiisteem, draiver, rakendustarkvara);
e Klahvikombinatsioonid;

e Failisiisteem, orienteerumine kaustapuus, failioperatsioonid;

e Tekstitootluse pohitded,

e Arvutigraafika pdhitded;

e Interneti kasutamine — otsingusiisteemid ja temaatilised kataloogid,

e Drillprogrammide kasutamine seoses erinevate dppeainetega;

e Ristsona koostamine http://puzzlemaker.school.discovery.com abil;

e Microsoft Word; Exel ja Powerpoint

e Tarkvaraprogrammide Lingua Land, Eesti selgroogsed jt kasutamine;
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e Netietiket.

6. klassi lopetaja opitulemused

e Opilane teab arvutiklassi kasutamise reegleid;

e Jpilane teab arvuti kasutamise moju tervisele;

e Opilane oskab arvutit korrektselt sulgeda ja todle panna;

e Jpilane teab, mis on arvuti riistvara, tunneb liigitust;

e Opilane teab, mis on tarkvara, tunneb liigitust;

e Jpilane tunneb ja kasutab vilunult klahvikombinatsioone Alt+F4, Ctrl+S, Ctrl+Z, Ctrl+C, Ctrl+V,
Ctrl+N, Ctrl+P, Ctrl+O, Ctrl+A;

e Jpilane oskab liitkuda failipuus, teha operatsioone failidega ja selleks kasutada dpitud
klahvikombinatsioone;

e Jpilane tunneb tekstitdotluse pohitddesid,

e Opilane tunneb arvutigraafika pohitddesid, teeb vahet vektor ja rastergraafikal,

e Jpilane oskab kasutada Interneti otsingusiisteeme ja temaatilisi katalooge vajaliku info
hankimiseks;

e dpilane oskab vajalikku informatsiooni Internetist arvutisse salvestada;

e Opilane kinnistab 14bi drillprogrammide teistes ainetes opitut

e Jpilane oskab kasutada programme Lingua Land, Eesti selgroogsed jms;

e Opilane oskab koostada ristsonu internetiaadressil
http://puzzlemaker.school.discovery.com;

e Opilane moistab "inimliku" ja "tehnoloogilise" erinevust;

e Jpilane on teadlik vorgusuhtlemise viisakusnormidest e netietiketist ja kéitub vastavalt nendele
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